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CLAUDIA COMTE CURVES AND CORNERS

Claudia Comte

Geboren 1983 in Marges, lebt und arbeitet in Berlin.

Curves and Corners, 2015
(Holzschnitt in verschiedenen Farben aufZ-Offset naturmatt 400g, jeweils Unikate)

Die Schweizer Kunstlerin Claudia Comte wurde 1983 in Marges geboren und verbrachte ihre
Kindheit in einem Chalet aufdem Land, in der Nâhe des Waldrandes. Im Alter von 20 Jahren
zog sie fur Ihr Studium nach Lausanne und schloss im Jahr 2007 mit einem BA Visual Arts
an der EGAL (Ecole Cantonale d'Art de Lausanne) und im Jahr 2010 mit einem Master of Art
in Science of Education an der Haute Ecole Pédagogique 2010 ab. Noch im selben Jahr zog
sie nach Berlin wo sie seither lebt und arbeitet und im Bezirk Pankow einen Atelierbetrieb

aufgebaut hat, der es ihr erlaubt komplexe Produktionen durchzufiihren.

Trotz ihrer noch jungen Karriere, gehôrt Claudia Comte bereits zu den wichtigsten Vertretem
junger Schweizer Kùnstler. Ihr Werk, das mit der konsequenten Erarbeitung eines
skulpturalen Oeuvres Abstraktion und Figuration spielvoll mit der Malerei, der Performance
und dem Film verbindet, schlàgt den Bogen zwischen klassischer Kunstrecherche, rein
formalen Auseinandersetzungen und einer zeitgenôssischen kunstlerischen Arbeitsweise.

Die Arbeiten von Claudia Comte finden ihren Urspmng oft im klassischen Handwerk, dass
ihr bereits wâhrend ihrer Kindheit auf dem Land vermittelt wurde. Im Wald, neben dem
Eltemhaus, begann sie schon friih mit der Kettensâge brachiale Formen aus Baumstâmmen zu
schnitzen und schuf erste Skulpturen geformt und inspiriert durch die Natur, die ihre Arbeit
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immer beeinflusst. Die Einfachheit, die mathematische reduzierbare Poésie, die die
Abstraktion des 20. Jahrhunderts stets versuchte wiederzugeben, bleibt die Konstante im
Werk der Kùnstlerin.

Comtes Bildwelten dagegen, speisen sich durch die Popkultur ihrer Jugend under Gegenwart:
die Filmindustrie, die Cartoonwelt, die Tier und Musikbranche, inklusive aller alltâglichen
Erfahrungen der Kunstlerin, ihrer Familie und ihres Umfeldes.

Seit ihrem Schulabschluss baut Comte ein massives Archiv von Bildmaterial auf, eines, in
sich Sinn ergebende Trajektorie wo eine Analyse wie Abstraktion heute erlebt werden kann,
stets neu aufgegriffen und untersucht wird. Neue Werkformen sind fast immer das Ergebnis
vorangegangener Arbeiten und nutzen allé Bilderzeugungsmethoden wie Druckgraphiken,
Film und Malerei.

Die oft organisch, emotional wirkenden Holzskulpturen werden in Installation pràsentiert wo
Vordergrund und Hintergmnd gleichgestellt werden, also Displayarchitektur und
Ausstellungsobjekt verschmelzen. Dièse Stratégie dient dazu Hierarchien abzubauen und die
Arbeiten stàrker in Bezug zueinander zu setzen. In Kontext des Gesamtkunstwerkes fiihlt
Comte sich zu Hause, dort wo stringente Wandmalerei, verbrannte Holzpaneele, Holz-,
Métal- und Marmor-Objekte vereint werden. Daher ist es fur das Verstàndnis von Claudia
Comtes Arbeiten die unterschiedlichen Medien nicht voneinander zu trennen. Es ist deshalb

wichtig in diesem Oeuvre, das eine Médium nicht vom anderen zu trennen, da die oft séparât
lesbaren medialen Strategien nur einem Ziel dienen, ein Werk zu pràsentieren, dass in seiner
Schlichtheit und Reduziertheit eine sinnliche Formfindung festhàlt, aber auch eine Recherche,
ein Vokabular bildet, dass ein modulares, sich stetig ànder- und entwickelbares System
erlaubt, ein Werk, dass sich durch neue Zusammensetzungen àndem kann, auch nachdem es
schon fertiggestellt wurde.

Fur die Schweizerische Grafische Gesellschaft hat Claudia Comte das Projekt Curves and
Corners entwickelt, eine Arbeit in vier Teilen, die mehrere Aspekte ihre Arbeit
zusammenfasst und somit exemplarisch fiir die bereits beschriebene Komplexitât der
einfachen Formen steht, denen wir in unserer Natur und Alltag begegnen. Konkret verwendet
sie Kreis und Quadrat. Comte hat sich mit Curves and Corners gegen eine technisch
schwierige Reproduktionstechnik entschieden, dafïir aber die Frage gestellt, wie man durch
eine rein maschinelle Reproduktion, ohne nachtràglich selbst Hand anzulegen, eine Graphik
generieren kann um 125 Mitgliedem der SGG ein Unikat zu uberreichen.

Das Curves and Corners Druckgrafik Projekt begann mit einem konzentrischen Quadrat und
einem konzentrischen Kreis, aus zwei Sperrholzplatten geschnitzt. Die Platten wurden dann in
acht Quadrate aufgeteilt. Jedem Quadrat ist eine andere Farbe zugeordnet: rot, gelb, blau,
orange, griin, lila, weiB und schwarz.
Immer neue Kombinationen, mit leuchtenden Farben und Mustem, ergeben sich aus der
Schichtung der konzentrischen Kreise und Quadrate. Die ganze Série wird durch gruppieren
von acht Grundlagen (einfarbigen Platten) und 28 Kombinationen (bestehend aus zwei
Basisplatten) hergestellt. Eine Reihe von K.ombinationen wurde fiinfzehn Mal gedruckt und
eine Reihe von Grundlagen siebzehn Mal, allé auf Z-Offset naturmatt 400g Papier. Jede der
einzelnen Ausgaben enthàlt eine Grund- und drei Kombination, also vier Drucke. Insgesamt
werden somit 500 Einzeldrucke erschaffen.

Claudia Comte stellte Kombinationen von jeweils vier Drucken zusammen, die eine pur
subjektive Auswahl repràsentieren, mit dem Ziel eines flir jeden der 125 Mitglieder der
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Schweizerischen Graphischen Gesellschafit auszuwâhlen. Jedes Set ist somit ein Unikat.
Curves and Corners produziert somit eine Vielfalt von schillemden Farben und Formen, aber
es folgt auch einem einfachen, sowie strengem experimentelle Protokoll, eine Formel mittels
zweier Variablen zu testen. Die erste Aufgabe war der Farbe gewidmet, in der Farb- und
Druckprozess selbst Protagonist sind: zum Beispiel, wird Violet durch das mischen von Cyan
und Magenta hergestellt. Die zweite Aufgabe und Herausforderung war es, mit den Paarungen
ein Spiel von Géométrie und Symmetrien zu erzeugen, wo die Linien der Kreise auf die
Linien der Quadrate in einer unzàhligen Vielfalt trifft.

Die Ausgabe, die Sie hiermit erhalten, ist ein einzigartiges Werk, sorgfaltig durch die
Kunstlerin Rlr jedes Mitglied ausgewàhlt. Der Index zeigt Ihnen auch die anderen Ausgaben
der Mitglieder.

Die Drucke kônnen in vier môglichen Varianten ausgestellt werden, aber sie mùssen richtig
positioniert werden. Jedes Blatt ist auf der Rùckseite signiert, um anzuzeigen, wo die oberen
und die unteren Blàtter liegen mùssen. Bitte rahmen Sie und stellen Sie die Werke aïs
Originalwerke aus."

Samuel Leuenberger
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