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Le MAH et sa collection au cceur d’un projet social et innovant grace au jeu
vidéo

Geneve, octobre 2023 — Le MAH de demain se veut contemporain et inclusif pour
toucher la société et les différentes générations en investissant I'espace public, en
inventant de nouveaux formats et en valorisant la diversité des regards. Dans cet
esprit, I'institution s’associe a un projet social et innovant de réinsertion
professionnelle grace au jeu vidéo.

Le Musée d’art et d’histoire de Genéve (MAH) a initié un partenariat inédit alliant
créativité et intelligence collective, avec la start up Lesa.teliers. C’est ainsi qu’en ce
mois d’octobre, une joyeuse équipe a pris ses quartiers au coeur du batiment de la rue
Charles-Galland. Onze jeunes, agés de 19 a 36 ans, entreprennent une aventure
audacieuse : en une semaine, modéliser en 3D le batiment du musée et sa riche
collection au sein du trés populaire jeu vidéo Minecraft®.

Ce projet, loin d’étre une simple reproduction numérique, est une
occasion unique pour ces jeunes en situation d'insertion ou de réinsertion
professionnelle. Leurs profils diversifiés — des gamers avertis aux passionnés d'art,
d'architecture et d’informatique — ont collaboré de maniere pluridisciplinaire. Au-dela
de la modélisation, ces talents ont apporté leur propre interprétation de certaines
ceuvres, offrant au public une nouvelle perspective sur la collection du MAH.

« C'est comme construire avec des Legos, mais dans un espace virtuel ou
les possibilités sont infinies, » décrit Gaé&tan van Beek, directeur de lesa.teliers. Il
ajoute : « A I'intérieur du batiment ainsi modélisé, la collection du MAH est représentée
a travers le regard des participants : en réinterprétant certaines ceuvres de leur choix
qui les touchent, ils et elles proposent une approche particuliere de la collection. »
Ainsi, le jeu vidéo devient un outil de médiation entre I'ceuvre, le participant et le
public, avec 'aide précieuse des spécialistes du musée.

En filigrane de ce projet créatif, Fambition du MAH et de Lesa.teliers est
de valoriser les compétences des jeunes. lls peuvent ainsi mettre en lumiére leurs
aptitudes, qu'il s’agisse de design, d'architecture, de gestion de projet ou de
programmation, et les mettre en avant lors d'entretiens d'embauche ou sur leur CV.

En novembre, un nouvel atelier sera consacré au développement d’un
escape game au coeur de ce MAH virtuel. Il sera accessible localement et mis a la
disposition du public lors d’un événement spécial le 7 décembre prochain. Familiers
de Minecraft® ou non, petit.e.s et grand.e.s sont invité.e.s a redécouvrir le musée sous
un angle ludique et accessible a toutes et tous.

A travers ce projet ambitieux, le MAH devient un espace de rencontre
entre les générations, ou la narration collective de sa collection continue de s'écrire. |l
propose une expérience unique, mélant patrimoine et jeu, histoire et technologie,
tradition et avant-garde.
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Contact

Informations pratiques

Service de presse
Charlotte Henry - Musée d’art et d’histoire, Geneve
T +41(0)22 418 27 04 — charlotte.henry@ville-ge.ch

Musée d’art et d’histoire

2, rue Charles-Galland — 1206 Genéve
Ouvert du mardi au dimanche, de 11h a 18h,
le jeudi de 12h a 21h

Prix libre

Site Internet : mahmah.ch

Billetterie : billetterie.mahmah.ch

Blog : mahmah.ch/blog

Collection en ligne : mahmah.ch/collection
Facebook : facebook.com/mahgeneve
Twitter : @mahgeneve
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Les images sont disponibles sur :

https://vdgbox.ville-geneve.ch/index.php/s/ySRPnqgGZWsKGzD4

(copiez et collez ce lien dans votre navigateur)

Mot de passe:
y3msBTM6

(copiez et collez ces informations dans la fenétre dédiée)
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